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Planisphére a agrandir en couleurs en A3, comme les éléments ci-dessous.
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Fléches pour matérialiser les déplacements

Manche 1 | Manche 2 | Manche 3 | Manche 4

Etiquettes manches

Personnages Mathéo et Mathilde a plastifier, fixer sur le planisphere avec de la pate a fixe au bon endroit pour chaque épreuve et déplacer a chaque nouvelle
épreuve.



